
<colette/> is een systeem met twee
componenten: App voor studenten en

Webportal voor docenten

Docenten kunnen de
probleemdefinities en

instellingen van de opdrachten
bewerken of vrij kiezen.
Bovendien kunnen alle

instellingen van de leerpaden
en opdrachten worden

aangepast. Zodra de
opdrachten zijn aangemaakt in

het leerpad, kan het worden
gedeeld met de leerlingen met

behulp van een code

Snelstart-
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Stap 1: 
Project Website
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Stap 3: App
installeren
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Handboek

Hoe de <colette/> app te
starten:

 
Stap 1:

 Achtergrondinformatie over de
app en het project

 Stap 2: 
Registreren op het Webportaal

(voor docenten) 
Stap 3: 

App installeren: Download de
mobiele app voor studenten

Stap 4: 
Gebruik het Handboek voor

verdere informatie en instructie

In het Webportaal kunnen
docenten kiezen uit bestaande
opdrachten, deze aanpassen of

zelf nieuwe maken. 

Bovendien kunnen ze kiezen uit
verschillende opdrachtenfamilies

om Computational Thinking te
bevorderen.

Wanneer de leerlingen de code
in hun mobiele app hebben

ingevoerd, verschijnt het
leerpad op hun apparaat



Een pad kan bestaan uit veel verschillende
opdrachten met verschillende

moeilijkheidsgraden (voor onderbouw of
bovenbouw VO)

De individuele opdrachten kunnen door de
leerlingen worden getest met de functie

"Controleren": Als de opdracht correct is,
verschijnt "Succes!" op de mobiele app. - Anders:

"Mislukt!"

Om de oplossing te
controleren/bekijken
Accepteer "Toegang tot
camera". 
Richt de camera op de marker
Bekijk het resultaat van de code
in Augmented Reality (AR)

Zorg voor een print van de CT
marker (AR Marker): https://colette-
project.eu/downloads/ 

1.

2.
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Met de functie Digitaal Klaslokaal in het Webportaal kan de
docent de opdracht-oplossing van een leerling bekijken in een
pad. Bovendien kan de leerkracht feedback geven in de chat.

In de opdrachtenfamilies Blokken Bouwen en Drone
kunnen leerlingen de AR-functie gebruiken en hun eigen

oplossing in realtime testen. 
In Patronen maken docenten geometrische en
rekenkundige reeksen en moeten leerlingen de

ontbrekende delen vinden.


