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< Aufgaben >

Kaffemaschine bedienen

Beschreibung

EinfGhrung von Draw O Bot: Die Lehrperson gibt
den Lernenden den Arbeitsauftrag, den Ablauf der
Bedienung einer Kaffeemaschine zeichnerisch
darzustellen. Die Lernenden arbeiten in 2er-Teams.
FUr jedes Teammitglied gibt es eine eigene Rolle:
Programmier*in & Roboter. Der*die
Programmierer*in gibt die Befehle, wahrend der
Roboter die Befehle ausfuhrt.

Aufgabe 1:

Gemeinsam mit deinem Teammitglied, solltest du dir
dir Codes fur den Ablauf der Bedienung einer
Kaffeemaschine Uberlegen, damit der Roboter
diesen nachvollziehen und aufzeichnen kann.
Zeichne die erste Version mit Bleistift auf Post-Its.

Aufgabe 1b: Ergebnissicherung
Mache ein Foto vom Endergebnis.
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Aufgabe 2: Erzeugt Schleifen

Gibt es eine Moglichkeit, den Code zu kirzen? Kann
man Schleifen einfugen? Probiere deinen Code aus
und zeichne die Befehle erneut. Die Rollen von

der*die “Programmierertin” und dem “Roboter”
konnen auch gerne getauscht werden.

Aufgabe 2b: Ergebnissicherung

Zeichne die Codes so genau wie moglich auf ein
Post-It mit einem schwarzen Stift und mache ein
Bild vom Endergebnis.

Aufgabe 3: Beantworte folgende Fragen des
Fragebogens
1.Was ist CT fUr dich? Beschreibe es in deinen
eigenen Worten.
2.Hat dir die Aufgabe “Draw O Robot” gefallen?
Warum? Warum nicht? Begrinde deine
Antwort!
3.Gab es wahrend der Bearbeitung der Aufgabe
Probleme mit der Website oder dem
Programm?
4.Welche Aspekte von CT sind in diesen Aufgaben
enthalten?




