<colette/>

Computational Thinking Learning
Environment for Teachers in Europe

< Ulohy >

nakladanie/vykladanie umyvacky riadu

V rdmci tejto ulohy sa vykondva aj umyvanie riadu:

Ucitel zadd ziakom Ulohu nakreslit proces
pouzivania umyvacky riadu.

Ziaci pracuju v dvojélennych timoch. Kazdy ¢len
timu md svoju Ulohu: je tam programdtor a robot.
Programdator zaddva prikazy, zatial c¢o robot
prikazy vykonava.

Uloha 1a: Kédovanie robota
Spolu s ¢lenom timu by ste mali vymuysliet kody pre

proces pouzivania umyvacky riadu tak, aby ich robot
mohol vizualizovat. Jeden z vds je programdator,
druhy je robot.

Prvu verziu nakreslite ceruzkou na post-lIts.

Uloha 1b: Ulozenie vysledkov
Odfotte svoj vysledok.
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Uloha 2: Vytvorenie sluéiek

Existuje spdsob, ako skratit vas kod? Mozete pridat
slu¢ky? Vuyskusajte svoj kod a spustite prikazy
znova. Mdzete si vymenit Ulohy "programdtora” a

"robota".

Uloha 2b: Ulozenie vysledkov
Nakreslite kody ¢o najpresnejsie na post-It ciernym
perom a odfotte konec¢ny vysledok.

Uloha 3: Odpovedzte na nasledujice otdzky
daného dotaznika:

1.Co je podla vasich slov CT?

2.Pacila/nepdcila sa vam uloha Draw O Robot -

preco/preco nie? Svoju odpoved zdévodnite!

3.Mali ste pocas rieSenia Ulohy nejaky problém s
webovou strankou alebo programom?
4. Aké aspekty CT su zahrnuté v tejto ulohe?




